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บทคดัย่อ 
                การวจิยัครัง้น้ี มวีตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันาและหาประสทิธิภาพของบทนิทานค า
ขวญัประจ าจงัหวดัเรื่องสมุทรสาครบา้นเรา ทีช่่วยพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะหข์องเดก็
ปฐมวยั ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 2) เพื่อเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหก์่อนจดั
กจิกรรมและหลงัจดักจิกรรมโดยการจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญั
ประจ าจงัหวดั เรื่องสมุทรสาครบา้นเรา 3) เพื่อศกึษาความพงึพอใจของเดก็ปฐมวยัที่มตี่อการจดั
กจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรื่องสมุทรสาครบ้านเรา
กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการวจิยัครัง้น้ี เป็นนักเรยีนชัน้อนุบาลปีที่ 2/2  ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 
2560 โรงเรยีนเทศบาลวดัตกึมหาชยาราม(สมุทรคุณากร)  จ านวน 30 คนไดม้าโดยการเลอืกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling ) เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย แผนการจดักจิกรรมโดยใช้
การเล่นบทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรือ่งสมทุรสาครบา้นเรา จ านวน 20 แผน 
(หน่วยเมอืงประมง หน่วยดงโรงงาน หน่วยลานเกษตร และหน่วยเขตประวตัศิาสตร)์ แบบประเมนิ
ความสอดคล้องของแผนการจดักจิกรรม  แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวเิคราะห์เป็น
แบบอตันยั จากการตอบค าถามของเดก็ปฐมวยั  จ านวน 10 ขอ้  และแบบสอบถามความพงึพอใจ 
จ านวน 10 ขอ้ สถิติที่ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ได้แก่ ค่ารอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าท ี(t – test ) แบบ Dependent 
ผลการวิจยัพบว่า                     

1. บทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดัเรื่องสมุทรสาครบ้านเรา เพื่อพฒันาความสามารถใน
การคดิวเิคราะหข์องเดก็ปฐมวยั มปีระสทิธภิาพเท่ากบั 84.13/85.33 เมื่อเทยีบกบัเกณฑ ์80/80 
ปรากฏวา่มปีระสทิธภิาพสงูกวา่เกณฑท์ีก่ าหนด 

2. ความสามารถในการคดิวเิคราะห์ของเด็กปฐมวยัโดยใช้การจดักิจกรรมแบบการเล่น
บทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดัเรือ่งสมุทรสาครบา้นเรา ก่อนจดักจิกรรมและหลงั
จดักจิกรรมแตกต่างกนัอย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 โดยความสามารถในการคดิวเิคราะห์
หลงัจดักจิกรรมสงูกวา่ก่อนจดักจิกรรม 

3. ความพงึพอใจของเดก็ปฐมวยัโดยใชก้ารจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมตกิบับท
นิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรือ่งสมุทรสาครบา้นเรา พบวา่ นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั

x



 

มาก เพราะนกัเรยีนสามารถเรยีนรูด้ว้ยการปฏบิตัจิรงิและสามารถน าความรูไ้ปใชใ้นชวีติประจ าวนั
ได ้
ค าส าคญั:    การเล่นบทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญั/ ความสามารถในการคดิวเิคราะห ์

Abstract 
The purposes of this research were 1) enhanced and performed tale of provincial 

children’s stories “our home is Samutsakhon” that could help ability of analyzed of childhood 
by standard 80/80 method. 2)compared ability of analyzed of childhood by before and after 
roleplay of tale of provincial children’s stories “our home is Samutsakhon” 3) satisfaction of 
childhood of roleplay of tale of provincial children’s stories “our home is Samutsakhon”The 
subjects of this study consisted 30 children of kindergarten 2/2 in first semester of the 
academic year 2017 at Tedsaban… school by purposive sampling method. The research 
instruments were 20 roleplays of tale of provincial children’s stories “our home is 
Samutsakhon”(Fishing town unit, Factory unit,Agricultural yard unit, Historic area unit) then 
evaluated by relative of each roleplay. Subjective test was method to analyzed ability of 
childhood by 10 articles. The data were statistically analyzed by mean, standard deviation, 
and dependent T-test. 

 
The results of this study indicated 

 1) roleplay of tale of provincial children’s stories “our home is Samutsakhon” 
could increase ability of analyzed of childhood by 84.13/85.33 when compared with 
standard.  

2) ability of analyzed of childhood by before and after of roleplay of tale of 
provincial children’s stories “our home is Samutsakhon” was significant differentiated 
(0.01) that higher ability of analyzed.  

3) satisfaction of childhood of roleplay of tale of provincial children’s stories “our 
home is Samutsakhon” were high because childhood could learning by doing and also 
could applied their learning in everyday life. 
 
Keywords : Role Play of Tale of Provincial Children’s Stories “our home is 
Samutsakhon”/Ability of Critical Thinking.  
 
 



 

บทน า 
การศกึษาในยุคสงัคมแห่งการเรยีนรูก้รอบแนวทางการปฏริปูการศกึษาในทศวรรษที ่21 

หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยัมุ่งให้เด็กมีพฒันาการที่เหมาะสมกบัวยั ความสามารถ และความ
แตกต่างระหว่างบุคคล ครูจงึต้องมุ่งพฒันาใหเ้ดก็ปฐมวยัมพีฒันาการตามวยัเตม็ศกัยภาพและมี
ความพรอ้มในการเรยีนรู ้ครูผูส้อนจงึต้องค านึงถงึคุณลกัษณะตามวยัของเดก็ปฐมวยัดว้ย ครูจงึ
ควรหาวธิกีารจดักจิกรรมทีช่่วยพฒันาผูเ้รยีนในดา้นต่างๆโดยเฉพาะดา้นการคดิวเิคราะห ์เพราะ
ถา้เดก็ปฐมวยัมทีกัษะการคดิวเิคราะห ์กจ็ะสามารถแกป้ญัหาไดเ้หมาะสมกบัวยั (ทศินา  แขมมณี, 
2556: 12) ดงันัน้การศึกษาปฐมวยัเป็นการศึกษาเพี่อเตรียมความพร้อมทัง้ 4 ด้าน คือ ด้าน
รา่งกาย อารมณ์  สงัคม  และสตปิญัญา โดยเป็นการจดัประสบการณ์ใหก้บัเดก็ ซึง่ไดบ้รูณาการใน
รูปกิจกรรมแทนการสอนเป็นรายวิชา เพื่อให้เด็กเกิดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับวยัและมีการ
พฒันาการพรอ้มๆกนัทุกด้าน กจิกรรมที่จดันัน้ได้แก่ กจิกรรมเคลื่อนไหวและจงัหวะ  กจิกรรม
สรา้งสรรค ์  กจิกรรมวงกลม กจิกรรมเสร ีเล่นตามมุม   กจิกรรมกลางแจง้   และเกมการศกึษา   
แต่จากลกัษณะของทกัษะการคิดวิเคราะห์นัน้ เกิดจากการเล่นแบบองค์รวม  ดงัเช่นการเล่น
บทบาทสมมตปิระกอบนิทาน  นอกจากนัน้การเล่นของเดก็ยงัเป็นส่วนหน่ึงที่ช่วยใหเ้ดก็กลา้คดิ 
กล้าแสดงออกมากขึ้น โดยเฉพาะการเล่นจะช่วยให้เด็กเกิดทกัษะการคิดวิเคราะห์และทกัษะ
กระบวนการกลุ่มแบบรว่มมอื เพราะการเล่นเป็นการเปิดโอกาสใหเ้ดก็ไดค้ดิคน้ วธิเีล่นอยา่งอสิระ 
เกดิการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง  และการเล่นเป็นกลุ่ม ยงัชว่ยใหเ้ดก็เขา้สงัคมไดด้ ีมกีารชว่ยเหลอืซึง่กนั
และกนัภายในกลุ่ม งานของกลุ่มส าเร็จตามเป้าหมาย ดงันัน้นอกจากการเล่นกบับทนิทานจะ
ก่อใหเ้กดิคุณค่าต่อพฒันาการทัง้ 4  ดา้นของเดก็แลว้ยงัชว่ยใหเ้ดก็เกดิทกัษะการคดิวเิคราะห ์การ
แกป้ญัหาไดเ้หมาะสมกบัวยัของตนเองอกีดว้ย (คูม่อืหลกัสตูรปฐมวยัพทุธศกัราช 2546.)             
               ผูว้จิยัสอนเดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่2/2  ไดจ้ดัประสบการณ์พฒันาผูเ้รยีนทัง้ 4 ดา้น 
แต่ปญัหาที่ผู้วิจ ัยต้องพฒันาให้กับผู้เรียนให้สอดคล้องกับหลักสูตรปฐมวัย 2546 เน่ืองจาก
หลกัสูตรปฐมวยั 2560 จะเริม่ใช้ในปีการศึกษา 2561 ผู้วจิยัได้ท าการทดลองก่อนปีการศึกษา 
2561 จึงต้องใช้หลกัสูตรเดิม 2546 และปญัหาที่พบมากที่สุด คือด้านการคิดวิเคราะห์ในการ
แกป้ญัหาต่างๆของเดก็ปฐมวยั เพราะส่วนมากจะคดิแกป้ญัหาดว้ยตนเองไม่ได ้ชอบท าตามผูอ้ื่น 
ไม่กลา้แสดงออก ซึง่ลกัษณะเช่นน้ีเป็นปญัหาทีจ่ะตอ้งรบีเร่งหาแนวทางแกไ้ขเป็นการด่วน ผูว้จิยั
จงึเหน็ความส าคญัในการพฒันาเกี่ยวกบัเดก็ปฐมวยัมากที่สุด คอื ด้านความสามารถในการคดิ
วเิคราะหเ์พื่อแกป้ญัหาต่างๆในชวีติประจ าวนัได ้เพราะปญัหาทีเ่กดิอยูทุ่กวนัน้ี คอื ขาดทกัษะการ
คดิวเิคราะห ์ดงันัน้ผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจทีจ่ะน ารปูแบบการจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมติ
กบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรื่อง สมุทรสาครบา้นเรา มาเสรมิในแผนการจดัประสบการณ์
การเรยีนรู ้เป็นวธิกีารสอนทีช่่วยพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะหข์องเดก็ปฐมวยัใหส้งูขึน้ 
และเพื่อศกึษาความพงึพอใจของเดก็ปฐมวยัทีม่ตี่อการจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมตกิบั
บทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรื่อง สมุทรสาครบา้นเรา และเพื่อจะน าผลการวจิยัในครัง้น้ีเป็น



 

แนวทางในการพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะห์และเพื่อปรบัปรุงกจิกรรมในแผนการจดั
ประสบการณ์การเรยีนรูใ้หแ้ก่เดก็ปฐมวยั ใหม้ปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ต่อไป   
วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 
 การพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะหข์องเดก็ปฐมวยั โดยการจดักจิกรรมแบบการ
เล่นบทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั  เรือ่งสมทุรสาครบา้นเรา  มวีตัถุประสงค์
ดงัน้ี 

1. เพือ่พฒันาและหาประสทิธภิาพของบทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดัเรือ่ง สมุทรสาคร 
บา้นเรา ทีช่ว่ยพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะหข์องเดก็ปฐมวยั ตามเกณฑม์าตรฐาน 
80/80 

2. เพือ่เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหก์่อนจดักจิกรรมและหลงัจดักจิกรรม 
แบบการเล่นบทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรื่องสมุทรสาครบา้นเรา  

3.  เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของเดก็ปฐมวยัทีม่ตี่อการจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาท 
สมมตกิบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรือ่งสมุทรสาครบา้นเรา  
แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบับทบาทสมมติ 
   ทฤษฎกีารเรยีนรูท้างสงัคม แบนดูรา (Bandura, 1977: 142) เป็นอกีบุคคลหนึ่งทีศ่กึษา
ทฤษฎีการเรยีนรูท้างสงัคมอย่างลกึซึ้ง เขามคีวามคดิว่าการเรยีนรูท้างสงัคมเป็นการเรยีนรูจ้าก
การสงัเกต (Observation) การเลยีนแบบ (Imitation) และการเอาอย่างแบบ (Modeling) แบนดูรา
มีความคิดแตกต่างจาก สกินเนอร์ ตรงที่เน้นว่า การเรียนรู้ไม่จ าเป็นต้องมีการเสริมแรง 
(Reinforcement) คือไม่จ าเป็นต้องมีรางวัล และการลงโทษ ความส าคัญของการเรียนรู้คือ
กระบวนการเลยีนแบบพฤตกิรรมของผูอ้ื่นหรอืพจิารณาเกี่ยวกบัความถูกผดิของการกระท าตาม
กฎเกณฑ์ต่าง ๆ กฎเกณฑ์การตดัสนิใจน้ีเกิดจากการเลียนแบบพฤติกรรมของมนุษย์ในสงัคม 
กระบวนการเรยีนรูด้ว้ยการสงัเกตของแบนดรูามอีงคป์ระกอบทีส่ าคญั 4 ประการ คอื 
   1. กระบวนการใสใ่จ (Attentional Process)  
   2. กระบวนการเกบ็จ า (Retentional Process) 
   3. กระบวนการแสดงออก (Motor Reproductional Process) 
  4.  กระบวนการจงูใจ (Motivational Process)  

แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัการคิดวิเคราะห ์
 บลมู (Bloom, 1976: 163) ไดก้ล่าวถงึลกัษณะของการคดิวเิคราะหม์ ี 3  ประเภทคอื 
            1. การวเิคราะหเ์น้ือหา ในขอ้มลูต่างนัน้อาจประกอบดว้ยสว่นทีเ่ป็นความจรงิ ความ
คดิเหน็ของผูเ้ขยีน  
          2. การวเิคราะหค์วามสมัพนัธ ์ ผูอ้่านจะตอ้งมทีกัษะในการเชื่อมต่อความสมัพนัธ ์ ระหวา่ง
ขอ้มลูหลกั กบัสว่นอื่นๆ  



 

         3. การวเิคราะหห์ลกัการ เป็นการวเิคราะหร์ะบบ หลกัการโครงสรา้งทีเ่กีย่วขอ้งรวมไปถงึ
ความชดัเจน และไมช่ดัเจนของโครงสรา้ง ในการวเิคราะหห์ลกัการน้ีจะตอ้งวเิคราะหแ์นวคดิ 
จุดประสงค ์และมโนทศัน์   
 
กรอบแนวคิดการวิจยั   
                                            
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                 
วิธีการวิจยั 
กลุ่มตวัอย่าง                      
                   กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ีไดแ้ก่นกัเรยีนชัน้อนุบาลปีที ่2/2 ภาคเรยีนที ่1 
ปีการศกึษา 2560  โรงเรยีนเทศบาลวดัตกึมหาชยาราม (สมุทรคุณากร) จงัหวดัสมุทรสาคร ซึ่ง
ไดม้าดว้ยเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling ) จ านวน 30 คน  
ตวัแปรท่ีศึกษา 

    1. ตวัแปรต้น  คอื  วธิกีารจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมตกิบับทนิทานค า
ขวญัประจ าจงัหวดัเรือ่งสมทุรสาครบา้นเรา(เมอืงประมง ดงโรงงาน ลานเกษตร เขตประวตัศิาสตร)์ 
                   2. ตวัแปรตาม  คอื  1) การพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะหข์องเดก็
ปฐมวยั  
                                            2) ความพงึพอใจของเดก็ปฐมวยั 
 

แบบแผนการวิจยั    
         การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัเชงิทดลอง (Experimental Research) โดยใชแ้บบแผนการ
วจิยัแบบ  

กลุ่มเดยีววดัผลก่อนและหลงัเรยีน (One Group Pretest– Posttest  Design) ในการเกบ็รวบรวม
ขอ้มลู 
 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

ปีการศกึษาทีผ่า่นมาเดก็ปฐมวยัคดิวเิคราะหไ์มไ่ด ้ชอบท า
ตามเพือ่น 

การเล่นเป็นการเรยีนรูข้อง
เดก็ 

การเรยีนแบบการเล่นบทบาทสมมต ิ(Role Playing) 

การน านิทานค าขวญัมาใหเ้ล่นบทบาทสมมต ิ
(เมอืงประมง ดงโรงงาน ลานเกษตร เขตประวตัศิาสตร)์ 

พฒันาความสามารถในการคดิ
วเิคราะห ์

 



 

1.  แผนการจดักิจกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมติกบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั 
เรื่องสมุทรสาครบา้นเรา จ านวน 4 หน่วยการเรยีนรู ้20 แผน ดงัน้ี เมอืงประมง ดงโรงงาน ลาน
เกษตร และเขตประวตัศิาสตร ์       

2.  แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวเิคราะหเ์ป็นแบบอตันยั โดยบนัทกึค าพดูของ
นกัเรยีนทีล่ะคน จ านวน 10 ขอ้ 

3.  แบบประเมนิความพงึพอใจเป็นมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 3  ระดบั แบบใช้
สญัลกัษณ์ (Symbolic Rating Scales)  จ านวน  1  ฉบบั  10  ขอ้ 

การเกบ็และรวบรวมข้อมูล 
                 1. ผูว้จิยัด าเนินการปฐมนิเทศนกัเรยีนกลุ่มตวัอยา่ง เพือ่ท าความเขา้ใจเกีย่วกบั
วธิกีารเล่นบทบาทสมมตกิบัค าขวญัประจ าจงัหวดั เรือ่งสมทุรสาครบา้นเรา จุดประสงคข์องการ
เล่นบทบาทสมมตใินแต่ละหน่วย และวธิปีระเมนิผลการจดักจิกรรมครัง้น้ี 
                 2. ทดสอบก่อนจดักิจกรรม (Pretest )โดยใหก้ลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบก่อนจดั
กิจกรรม โดยใช้แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จ านวน10 ข้อ และใช้แบบ
ประเมนิคะแนนความสามารถในการคดิวเิคราะหต์ามเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้ในวนัที ่26-28 กรกฎาคม พ.ศ. 
2560  ซึง่ขอ้มลูทีไ่ดม้าจะน ามาใชใ้นการวเิคราะหผ์ลเพือ่ตอบวตัถุประสงคข์องการวจิยั  
                3. ด าเนินการทดลองจดักจิกรรมแบบการเล่นกบัค าขวญัประจ าจงัหวดั  จ านวน 4 
หน่วยการเรยีนรู ้แต่ละหน่วยการเรยีนรูจ้ะประกอบไปดว้ย 5 แผน รวมทัง้สิน้ 20 แผนการเรยีนรู ้
ใชเ้วลา 20 ชัว่โมง จดัประสบการณ์การเรยีนรู ้(กจิกรรมวงกลม) หน่วยละ 1 สปัดาห ์ซึง่ท าการจดั
กจิกรรมในชว่งเวลา 9.00น. ถงึ 10.00 น. ทุกวนัตลอดจนครบ 20 วนั เป็นเวลา 4 สปัดาห ์ (20 
ชัว่โมง) โดยการจดักจิกรรมในแต่ละครัง้จะใหเ้ดก็เล่นกบัค าขวญัประจ าจงัหวดัซึง่เป็นบทนิทานที่
ผูว้จิยัสรา้งขึน้ โดยสลบัตวัละครในการเลน่แต่ละครัง้ เพือ่ใหทุ้กคนไดเ้ล่นเป็นตวัละครในเรือ่งทกุ
หน่วยการเรยีนรู ้การเล่นบทบาทสมมตไิดแ้สดงเป็นตวัละครทีห่ลากหลายจะชว่ยใหส้นุกสนาน
เพลดิเพลนิ เกดิการเรยีนรูท้ีค่งทน เกดิความสามารถในการคดิวเิคราะหแ์ละเกดิความพงึพอใจใน
กจิกรรมมากขึน้ท าใหเ้กดิการอยากเรยีนรู ้
               4. ทดสอบหลงัจดักจิกรรม (Posttest) หลงัจากด าเนินการทดลองจดักจิกรรมแบบการ
เล่นบทบาทสมมตกิบัค าขวญัประจ าจงัหวดัเรือ่ง“สมุทรสาครบา้นเรา” เสรจ็สิน้แลว้ ผูว้จิยัไดใ้หก้ลุ่ม
ตวัอยา่งท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวเิคราะห ์ซึง่เป็นเครือ่งมอืวดัชุดเดยีวกบัทีใ่ช้
ทดสอบก่อนจดักจิกรรม ในวนัที ่ 28-30 สงิหาคม 2560                
                5. ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจดักิจกรรมแบบการเล่น
บทบาทสมมตกิบัค าขวญัประจ าจงัหวดั  เรือ่ง“สมุทรสาครบา้นเรา” จ านวน 10 ขอ้ ทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้  
       6. รวมคะแนนจากการตอบแบบทดสอบวดัทกัษะการคดิวเิคราะห ์และคะแนนความ
พงึพอใจ แลว้น าผลทีไ่ดม้าวเิคราะหด์ว้ยวธิทีางสถติ ิเพือ่ทดสอบสมมตฐิาน    



 

สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ ค่ารอ้ยละ ค่าเฉลีย่ ( ) ค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และการทดสอบค่าที (t – test ) แบบ Dependent และในการวิจยัครัง้น้ีผู้วิจยัวิเคราะห์
ขอ้มลูดว้ยโปรแกรมส าเรจ็รปูทางสถติ ิ ดว้ยเครือ่งคอมพวิเตอร ์(Computer)   

 
ผลการวิจยั 

1. บทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดัเรื่องสมุทรสาครบ้านเรา เพื่อพฒันาความสามารถใน
การคดิวเิคราะหข์องเดก็ปฐมวยั มปีระสทิธภิาพเท่ากบั 84.13/85.33 เมื่อเทยีบกบัเกณฑ ์80/80 
ปรากฏวา่มปีระสทิธภิาพสงูกวา่เกณฑท์ีก่ าหนด 

2. ความสามารถในการคดิวเิคราะห์ของเด็กปฐมวยัโดยใช้การจดักิจกรรมแบบการเล่น
บทบาทสมมตกิบับทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดัเรือ่งสมุทรสาครบา้นเรา ก่อนจดักจิกรรมและหลงั
จดักจิกรรมแตกต่างกนัอย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 โดยความสามารถในการคดิวเิคราะห์
หลงัจดักจิกรรมสงูกวา่ก่อนจดักจิกรรม 

3. ความพงึพอใจของเดก็ปฐมวยัโดยใชก้ารจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมตกิบับท
นิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรือ่งสมุทรสาครบา้นเรา พบวา่ นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั
มาก มคีา่เฉลีย่ ( X ) เทา่กบั 2.69 และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) เทา่กบั 0.27  เพราะ
นกัเรยีนสามารถเรยีนรูด้ว้ยการปฏบิตัจิรงิและสามารถน าความรูไ้ปใชใ้นชวีติประจ าวนัได้ 
              ดงันัน้จงึสรุปไดว้่า นักเรยีนที่ไดร้บัการจดักจิกรรมแบบการเล่นบทบาทสมมตกิบับท
นิทานค าขวญัประจ าจงัหวดั เรือ่ง สมุทรสาครบา้นเรา มพีฒันาการดา้นการคดิวเิคราะหส์งูขึน้ 
    
ข้อเสนอแนะจากการวิจยั 
              จากผลการวจิยั มขีอ้เสนอแนะทัว่ไปและขอ้เสนอแนะเพือ่การวจิยั ดงัต่อไปน้ี 
ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
                  1. จากผลการวจิยั พบว่า ประสทิธภิาพของบทนิทานค าขวญัประจ าจงัหวดัเรื่อง
สมุทรสาครบ้านเรามมีาตรฐานตามเกณฑ์ 80/80  ความสามารถในการคดิวิเคราะห์ ของเด็ก
ปฐมวยัทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมแบบการเล่น มคีะแนนเฉลีย่หลงัจดักจิกรรมสงูกวา่คะแนนเฉลีย่ก่อน
จดักจิกรรม และความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากทุกขอ้ ดงันัน้ ครูผูส้อนในระดบัปฐมวยัจงึควรน า
การจดักจิกรรมแบบการเล่นไปใช ้เพราะเป็นกระบวนการสง่เสรมิใหเ้ดก็ไดพ้ฒันาความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ ได้คิดแก้ปญัหาได้ด้วยตนเอง เด็กแต่ละคนสามารถแสดงออกได้อย่างอิสระ 
สามารถตอบสนองต่อความตอ้งการของตนได ้ 
                 2. การจดักจิกรรมแบบการเล่น ควรใหผู้ป้กครองเขา้มามสีว่นรว่มในการฝึกฝน
เกีย่วกบัวธิกีารเล่นในบทบาทต่างๆ และชว่ยกนัประเมนิผลงานของเดก็  เป็นการช่วยเหลอืแนะน า
กบัเดก็รว่มกบัคุณคร ูเพือ่เป็นการพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะหข์องเดก็ใหม้ากขึน้ 

x



 

                  3. ควรมกีารสง่เสรมิใหค้รผููส้อนในระดบัปฐมวยัไดร้บัความรูค้วามเขา้ใจในรปูแบบ
การจดักจิกรรมแบบการเลน่ โดยการจดัอบรม ใหค้วามรูด้า้นการผลติสือ่อยา่งหลากหลาย 
เพือ่ทีจ่ะไดน้ าไปใชใ้นการจดักจิกรรมไดด้ขีึน้ 
                  4. ก่อนทีจ่ะใหเ้ดก็เล่นกบับทนิทานทุกครัง้ควรมขีอ้ตกลง ขอ้ควรปฏบิตั ิเชน่การ
ปลกูฝงัคุณธรรมจรยิธรรม ความเป็นระเบยีบวนิยั คอื ใหเ้ดก็มคีวามอือ้เฟ้ือต่อกนั การชว่ยเหลอื
กนักนัเล่น และชว่ยกนัแกป้ญัหาทีเ่กดิขึน้ในขณะเล่น 
 


